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Cidadania digital

UM PROBLEMA EUROPEU

Com competências digitais básicas
Apenas 56% entre os 16 e os 75 anos.

19% sem qualquer competência digital. 
Não sabem: 

• procurar informação na Internet
• ler notícias online
• enviar emails
• pagar as suas contas online.

14% dos Europeus nunca usou a Internet.



Cidadania digital

O ESFORÇO NACIONAL

• INCODE.2030
Ação integrada de política pública dedicada ao reforço de 
competências digitais para toda a população portuguesa



Cidadania digital
O ESFORÇO NACIONAL

• INCODE.2030
Um conjunto de ações estruturado em 5 eixos:

• Inclusão

• Educação

• Qualificação

• Especialização

• Investigação 



Cidadania digital

“O Perfil dos Alunos à Saída da 
Escolaridade Obrigatória é o 
documento de referência para a 
organização de todo o sistema 
educativo…”



Cidadania digital
Perfil do Aluno

• Contribui para a convergência e articulação das decisões 
relativas ao currículo escolar.

• Aponta para uma educação escolar em que os alunos 
constroem e sedimentam uma cultura científica e artística de 
base humanista.

• Respeita o carácter inclusivo e multifacetado da escola

• assegurando que todos os saberes são orientados por 
princípios, por valores e por uma visão de  aluno, 
resultantes de um consenso social, independentemente 
dos percursos escolares realizados.

ME (2017). O perfil dos alunos à saída da escolaridade obrigatória.

http://dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto_Autonomia_e_Flexibilidade/perfil_dos_alunos.pdf

http://dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto_Autonomia_e_Flexibilidade/perfil_dos_alunos.pdf


Cidadania digital
Princípios
(que justificam e dão sentido ao perfil dos alunos)

• Base Humanista
• Saber
• Aprendizagem
• Inclusão
• Coerência e flexibilidade
• Adaptabilidade e ousadia
• Sustentabilidade
• Estabilidade



Cidadania digital
Princípios
(que justificam e dão sentido ao perfil dos alunos)

Base Humanista A escola deve habilitar os jovens com saberes e valores para a 

construção de uma sociedade mais justa, centrada na dignidade 

humana

Saber A escola deve desenvolver nos alunos um conhecimento sólido e 

robusto

Aprendizagem A escola deve desenvolver a capacidade de aprender, 

nomeadamente ao longo da vida

Inclusão A escola é de todos e para todos

Coerência e flexibilidade O currículo deve ser gerido de forma flexível e resultar do trabalho 

conjunto dos professores e educadores



Cidadania digital
Princípios
(que justificam e dão sentido ao perfil dos alunos)

Adaptabilidade e ousadia A escola deve preparar os alunos para serem capazes de se 

adaptar a novos contextos 

Sustentabilidade A escola deve contribuir para desenvolver a consciência de 

sustentabilidade, que requer relações  sinergéticas entre os 

sistemas social, económico e tecnológico com o sistema Terra, de 

cujo equilíbrio depende a continuidade da civilização humana

Estabilidade Educar para um perfil dos alunos requer tempo e persistência



Cidadania digital

Autonomia e Flexibilidade Curricular



Cidadania digital
Autonomia e Flexibilidade Curricular

➢ Experiência Pedagógica (2017/2018)

➢ 230 Agrupamentos (em 811)

➢ Escolas Públicas e Privadas

Em 2018/2019:

“Todos os agrupamentos estão condenados à 

Liberdade”

➢ Generalização

➢ 0% a 25%



Cidadania digital
Autonomia e Flexibilidade Curricular

As escolas gerem até 25% da carga horária 

semanal.

Novas disciplinas:

- TIC

- Cidadania e Desenvolvimento



STEM

Science

Technology

Engineering

Mathmatics



STEM



Uso inovador das TIC na sala de aula

O que são para a DGE?

Espaços/Ambientes educativos, físicos ou digitais, que 
possam ser palco de metodologias de educação e 
formação inovadoras (suportadas por tecnologias).

Ambientes Educativos Inovadores



Uso inovador das TIC na sala de aula

• Aprendizagem ativa

• Colaboração

• Centrado no aluno

CONCEÇÃO

Interdisciplinaridade Transdisciplinaridade

Trabalho colaborativoDiferenciação Pedagógica



Uso inovador das TIC na sala de aula

Dispositivos móveis

Telemóvel

BYOD 
(Bring Your Own Device)



A DGE promove a inovação educativa



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Ensino a Distância

Integração Curricular das TIC

Educação para os Media Programação e Robótica

Projetos-Piloto

Eixos de atuação



Objetivos prioritários

.

Formação 
de 

Docentes

Integração 
curricular

Criação de 
conteúdos

ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

http://erte.dge.mec.pt/co-lab
etwinning.net/pt/pub.index.htm
Selo de Segurança.mp4


ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

eTwinning

“O eTwinning é uma máquina que 
transforma a aprendizagem em 
algo atrativo, é uma máquina de 
diálogo intercultural e de ensino.”

Rodrigo Ballester, European Comission



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

eTwinning



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

eTwinning



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Laboratórios de Aprendizagem



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Laboratórios de Aprendizagem



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Seguranet



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Seguranet – desafios



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Seguranet – tipos de recursos



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Seguranet – temas abordados



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Selo de Segurança Digital - eSafety Label

https://www.zeemaps.com/map?group=1414854


ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Lideres Digitais



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Conta-nos uma história



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Probótica



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Clubes de Programação e Robótica



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Apps4Good



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

SYSTEMIC – “SayYes to STEM In the Classroom”



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Teachers Try Science



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Milage Aprender +



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

http://erte.dge.mec.pt



ERTE – Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas

Aguardamos o vosso contacto!

erte@dge.mec.pt

jorge.santos@dge.mec.pt

mailto:erte@dge.mec.pt
mailto:teresa.godinho@dge.mec.pt

